Manuál DarkThrone v1 RC 3
Úvod

Poznámky na úvod

Ako prvé si zapnite vo Worde „View/Document Map“, bude sa Vám v tomto manuáli oveľa lepšie orientovať. Väčšinu z mojich zdrojov tvoria veci, ktoré som vyčítal z oficiálneho fóra v DT. Najmä za tabuľky na konci manuálu som vďačný človeku, ktorý v DT fóre vystupuje pod prezývkou LordRiddle. 
V kapitole „Popis všetkých položiek v menu“ nájdete skôr technickejšie informácie k systému hry. Informácie k stratégii sú v prislúchajúcej kategórii „Stratégia“. V žiadnom prípade neberte nič čo je tu napísané ako dogmu, tento manuál je myslený skôr ako inšpirácia, nie ako návod. To platí najmä o kapitole „Stratégia“. Koľko ľudí, toľko názorov. 
Prvý deň na DT - manuál (nielen) pre začiatočníkov 

Nebudem tu popisovať detailné postupy každej p***viny čo tu je v štýle časopisov "Počítač pre každého" alebo "Blondýna a T602" (hmm, nie som šovinista :), ale zameriam sa skôr na praktické koncepčné záležitosti. 
Hneď ako prvý bod je dobrá priateľská rada: Zabudnite na Internet Explorer a nainštalujte si nejaký normálny prehliadač. Nie že by som bol zarytý odporca všetkého masovo rozšíreného, ale IE nemá jednu veľmi užitočnú vec - záložky (tabs). Tie budete potrebovať pri recruitovaní citizenov (viď Recruiter). Odporúčam Firefox, alternatívou je Opera, pre tých ktorý pracujú pod iným OS ako Windows, tí zrejme dobre vedia čo použiť. To by bolo. 

Druhá vec: každý deň si narecruitujte maximálny možný počet citizenov. 
Nikomu sa nechcem vtierať do jeho štýlu hry, ale majte vždy minimálne dvojnásobnú obranu ako útok. Určite sa vám to vyplatí, aj keď sa vám to bude zdať veľa... Zo začiatku (a prakticky počas celej hry) natrafíte na 4615641 lám, ktoré budú na vás slepo útočiť, tak si treba majetok chrániť. Navyše ak na vás niekto zaútočí a prehrá, tak sa vám pridá exp. 
Zabudnite na Mercenery camp (nábor žoldákov) pokiaľ nie ste aspoň level 30. Zo začiatku sa nevyplatí, lebo je predražený. To isté platí pre domy (Structures/Housing), 25 000 zlata je proste zo začiatku priveľký luxus. Do takýchto investícií chodťe len vtedy, keď dobre viete čo robíte. 
Z upgrade-ov budov odporúčam si stanoviť za prvotný cieľ obrannú budovu "Citadel level 2" - prvá v zozname. Ide o to, aby ste mohli kupovať kone a strážne veže na posilnenie obrany (Battle/Upgrades). To síce môžete aj s "Citadel", ale "Citadel level 2" má trocha lepšiu pozíciu, pretože môžete povyšovať aj ďalšie budovy. 
Z armády je na získanie maximálneho počtu exp najlepší recept málo ale po uši ozbrojených knightov a archerov. Na soldierov a guards-ov zabudnite. Ak zvyšujete obranu tak vždy chodte len po tom najlepšom. Každému vojakovi dajte najlepší meč, najlepšie brnenie...atd. Ak máte "Citadel" tak nezabudnite na strážne veže a kone pre každého člena (pozor, strážna veža má miesto až pre 5 archerov!). 

Stratégia

Mining - ťažba zlata

Názov hovorí za všetko, nie je čo dodať. Základ je: Čim viac máš minerov (robotníkov čo robia v bani), tým viac zlata zarobíš. Na začiatku zarobí miner 45 jednotiek zlata za deň. Toto sa dá vylepšiť: 

1, upgrade-om bane (Structures/Upgrades – najspodnejšia položka). 

2, zvýšením bonusu „Proficiency points“ (Main/Levels) do položky „Wealth“. 

Počet minerov sa zo začiatku odporúča držať na úrovní cca 80 % tvojej celkovej (vytrénovanej) populácie, takže sa nebojte kupovať ich vo veľkých množstvách. Nezabúdajte ale budovať si dobrú obranu aby ste mohli ťažko vydolované zlato ubrániť. To je v DT základ prežitia. 

Jediný spôsob ako prísť k minerom, je vytrénovať voľných citizenov – untrained citizens za minerov. O minerov sa dá aj prísť ak na Vás niekto zaútočí a prelomí Vašu obranu. Tieto straty ale bývajú zanedbateľné. 
Popis všetkých položiek v menu 

Main

Members

Položka z možno trochu neprislúchajúcim názvom. Väčšinu vecí zrejme netreba popisovať. Nájdete tu svoj link na externý recruiter (viac na „Stratégia/Recruiter“) a svoje štatistiky. 

News

Sem treba často chodiť a kontrolovať, či autori hry nepridali do nej nejaké nové vlastnosti, aby ste si ich mohli čo najskôr osvojiť a zakomponovať do svojej stratégie. 

ClickLog

Tu si môžete pozrieť koľko ľudí Vám narecruitovalo nových citizenov cez Váš link. Viac na „Stratégia/Recruiter“. 

Levels

Za každý postup do ďalšieho levelu dostanete jeden tzv. proficiency point. Ten môžete investovať do jednej z piatich vlastností, ktorú chcete vylepšiť. Body sa postupom do ďalších levelov hromadia, takže nemusíte mať obavy, že keď zabudnete proficiency point hneď použiť, tak sa Vám stratí. Viac na „Stratégia/Proficiency points“. 
Profile

Bez komentára. Tu si môžete prispôsobiť svoj profil. Pri písaní popisu k profilu môžete používať aj formátovanie písma (viď. link „code“ pod textovým boxom)

Settings

Tu sa nachádza veľa užitočných nastavení. Takisto sa tu dá spustit tzv. Vacation mode, ktorý vám dočasne pozastaví konto, keď viete, že istú dobu nebudete môcť byť online. Dá sa tu takisto resetovať konto, zmeniť mail, alebo heslo a pod. 

FAQ

Základné otázky a odpoveďe k DT. Sem tam sa tu objaví pár nových, ktoré sem pridajú autori, takže oplatí sa tam ísť pozrieť, ale oproti tomuto manuálu alebo fóru k DT je to slabý odvar :)). 

Battle

Attack

Toto je pre mnohých najobľúbenejšia činnosť. Nachádza sa tu zoznam všetkých hráčov zoradených podľa levelu. Každý má v zozname uvedené základné parametre. Medzi hráčmi sa dá pohodlne listovať a napadnúť môžete hociakého hráča, ktorý sa nachádza +- 5 levelov od toho Vašeho. Na jedného hráča môžete zaútočiť maximálne 5 krát za 24 hodín. 
Training

Tu môžete zamestnať svojich „nezamestnaných“ citizenov (untrained citizens). Úplne hore máte informáciu o tom, koľko máte nevytrénovaných citizenov a koľko zlata k dispozícii. V prvej tabuľke máte 5 možných zamestnaní. 

1, Miner – zvyšuje produkciu zlata za ťah – viď. „Structures/Mining“ 

2, Soldiers – vojak, zvyšuje útočnú silu, dá sa nevratne povýšiť na Knight (alebo aj na Bersekra, ak ste rasa Undead)

3, Guards – vojak, tento krát pre zvýšenie obrany, dá sa nevratne povýšiť na Archera (alebo aj Elite Archera, ak ste Elf) 
4, Spies – ofenzívny špión, dokáže plniť rôzne špionážne misie, čím ich je viac, tým vyššiu máte spy offense 

5, Sentries – defenzívny špión, chráni Vás pred špionážnymi pokusmi nepriateľa 

Mercenaries 

Tu môžete najať priamo vojakov alebo špiónov za zlato. Ak máte najvyšší level mercenery camp-u, môžete najať každý deň až 100 vojakov a špiónov. Pomer medzi nimi sa generuje náhodne. 
Upgrades 

Má prakticky rovnakú funkciu ako „Structures/Armory“. V momente keď máte kúpenú obrannú budovu Citadel, môžete kupovať svojim útočným jednotkám kone (1 Knight/Berseker = 1 kôň), alebo obranným strážne veže (5 Archerov/Elite Archerov = 1 veža). Veľmi užitočná záležitosť. 
Spy Center

Veľmi podobná stránka ako „Battle/Attack“, len namiesto priameho útoku tento krát ide o útok pomocou špiónov. Máte na výber 3 rôzne špionážne misie: 
1, Spy – zisťovanie informácii o nepriateľovi. Používa sa často ak chcete na niekoho zaútočiť a potrebujete zistiť silu jeho obrany. 

2, Assisinate – pomocou špiónov môžete zlikvidovať vytrénované nepriateľské jednotky podľa vlastného výberu. Na jedného hráča môžete assisinate použiť maximálne raz za 24 hodín a poslať naň maximálne 40 špiónov. Za 24 hodín môžete celkovo pre všetky assisinate misie použiť iba 70 špiónov. 

3, Infiltrate – poškodí nepriateľovu obranu (fortification), dobré zoslať pred útokom. Má takisto ako assisinate obmedzené použitie. Na jedného hráča sa dá použiť len raz za 24 hodín a celkovo túto funkciu môžete použiť len 3 krát za 24 hodín. 

War History 

Tu sa nachádzajú veľmi pekne spracované štatistiky všetkých vojenských aktivít. 

Structures

Mining

Čisto informačná stránka. Dobrá informácia je, že koľko zlata vyprodukujete za deň alebo za ťah. 
Tabuľky
Experience - skúsenosti 

Level 1: 0,000. . . (5,000)
Level 2: 5,000. . . (5,500)
Level 3: 10,500. . . (6,000)
Level 4: 16,500. . . (6,500)
Level 5: 23,000. . . (7,000)
Level 6: 30,000. . . (7,500)
Level 7: 37,500. . . (8,000)
Level 8: 45,500. . . (8,500)
Level 9: 54,000. . . (9,000)
Level 10: 63,000. . . (9,500)
Level 11: 72,500. . . (10,000)
Level 12: 82,500. . . (10,500)
Level 13: 93,000. . . (12,000)
Level 14: 105,000. . . (12,500)
Level 15: 117,500. . . (13,000)
Level 16: 130,500. . . (13,500)
Level 17: 144,000. . . (14,000)
Level 18: 158,000. . . (14,500)
Level 19: 172,500. . . (15,000)
Level 20: 187,500. . . (15,500)
Level 21: 203,000. . . (16,000)
Level 22: 219,000. . . (16,500)
Level 23: 235,500. . . (17,000)
Level 24: 252,500. . . (17,500)
Level 25: 270,000. . . (18,000)
Level 26: 288,000. . . (18,500)
Level 27: 306,500. . . (19,000)
Level 28: 325,500. . . (19,500)
Level 29: 345,000. . . (20,000)
Level 30: 365,000. . . (20,500)
Level 31: 385,500. . . (21,000)
Level 32: 406,500. . . (21,500)
Level 33: 428,000. . . (22,000)
Level 34: 450,000. . . (22,500)
Level 35: 472,500. . . (23,000)
Level 36: 495,500. . . (23,500)
Level 37: 519,000. . . (24,000)
Level 38: 543,000. . . (24,500)
Level 39: 567,500. . . (25,000)
Level 40: 592,500. . . (25,500)
Level 41: 618,000. . . (26,000)
Level 42: 644,000. . . (26,000)
Level 43: 670,500. . . (27,000)
Level 44: 697,500. . . (27,500)
Level 45: 725,000. . . (28,000)
Level 46: 753,000. . . (28,500)
Level 47: 781,500. . . (29,000)
Level 48: 810,500. . . (29,500)
Level 49: 840,000. . . (30,000)
Level 50: 870,000. . . (31,000)
Level 51: 901,000. . . (31,000)
Level 52: 932,000. . . (33,000)
Level 53: 965,000. . . (34,000)
Level 54: 999,000. . . (35,000)
Level 55: 1,034,000. . . (36,000)
Level 56: 1,070,000. . . (74,000)
Level 57: 1,144,000. . . (38,000)
Level 58: 1,182,000. . . (39,000) 
Level 59: 1,221,000. . . (40,000)
Level 60: 1,261,000. . . (41,000)
Level 61: 1,302,000. . . (42,000)
Level 62: 1,344,000. . . (43,000)
Level 63: 1,387,000. . . (44,000)
Level 64: 1,431,000. . . (44,000)
Level 65: 1,475,000. . . (47,000)
Level 66: 1,522,000. . . (47,000)
Level 67: 1,569,000. . . (48,000)
Level 68: 1,617,000. . . (49,000)
Level 69: 1,666,000. . . (50,000)
Level 70: 1,716,000. . . (51,000)
Level 71: 1,767,000. . . (52,000)
Level 72: 1,819,000. . . (53,000)
Level 73: 1,872,000. . . (54,000)
Level 74: 1,926,000. . . (55,000)
Level 75: 1,981,000. . . (57,500)
Level 76: 2,038,500. . . (60,000)
Level 77: 2,098,500. . . (62,500)
Level 78: 2,161,000. . . (132,500)
Level 79: 2,293,500. . . (70,000)
Level 80: 2,363,500. . . (72,500)
Level 81: 2,436,000. . . (75,000)
Level 82: 2,511,000. . . (77,500)
Level 83: 2,588,500. . . (80,000)
Level 84: 2,668,500. . . (82,500)
Level 85: 2,751,000. . . (85,000)
Level 86: 2,751,000. . . (85,000)
Level 87: 2,836,000. . . (87,500)
Level 88: 2,923,500. . . (90,000)
Level 89: 3,013,500. . . (92,500)
Level 90: 3,106,000. . . (95,000)
Level 91: 3,201,000. . . (97,500)
Level 92: 3,298,500. . . (100,000)
Level 93: 3,398,500. . . (102,500)
Level 94: 3,501,000. . . (105,000)
Level 95: 3,606,000. . . (107,500)
Level 96: 3,713,500. . . (110,000)
Level 97: 3,823,500. . . (112,500)
Level 98: 3,936,000. . . (115,000)
Level 99: 4,051,000. . . (117,500)
Level 100: 4,168,500. . . (...,...)
Upgrade-y budov
Fortification - opevnenie

Manor (Level 1)
Level Requirement: N/A
Maximum Housing: 5
Cost Per Repair Point: 10
Fortification Hit Points: 100
Defense Bonus: 5%
Cost: 0 (You start with it automatically)

Village (Level 2)
Level Requirement: 3
Maximum Housing: 10
Cost Per Repair Point: 30
Fortification Hit Points: 200
Defense Bonus: 10%
Cost: 100,000

Outpost (Level 3)
Level Requirement: 7
Maximum Housing: 15
Cost Per Repair Point: 50
Fortification Hit Points: 300
Defense Bonus: 15%
Cost: 200,000

Outpost level 2 (Level 4)
Level Requirement: 11
Maximum Housing: 20
Cost Per Repair Point: 100
Fortification Hit Points: 500
Defense Bonus: 20%
Cost: 400,000

Stronghold (Level 5)
Level Requirement: 15
Maximum Housing: 25
Cost Per Repair Point: 150
Fortification Hit Points: 750
Defense Bonus: 25%
Cost: 800,000

Stronghold level 2 (Level 6)
Level Requirement: 19
Maximum Housing: 30
Cost Per Repair Point: 250
Fortification Hit Points: 1.000
Defense Bonus: 30%
Cost: 1,600,000

Citadel (Level 7)
Level Requirement: 23
Maximum Housing: 35
Cost Per Repair Point: 350
Fortification Hit Points: 1,500
Defense Bonus: 35%
Cost: 3,200,000

Citadel Level 2 (Level 8)
Level Requirement: 27
Maximum Housing: 40
Cost Per Repair Point: 500
Fortification Hit Points: 2,000
Defense Bonus: 40%
Cost: 6,400,000

Fortress (Level 9)
Level Requirement: 31
Maximum Housing: 45
Cost Per Repair Point: 650
Fortification Hit Points: 2,500
Defense Bonus: 45%
Cost: 12,800,000

Fortress Level 2 (Level 10)
Level Requirement: 36
Maximum Housing: 50
Cost Per Repair Point: 800
Fortification Hit Points: 3,000
Defense Bonus: 50%
Cost: 25,600,000

Castle (Level 11)
Level Requirement: 41
Maximum Housing: 55
Cost Per Repair Point: 950
Fortification Hit Points: 3,500
Defense Bonus: 55%
Cost: 51,200,000 

Castle Level 2 (Level 12)
Level Requirement: 46
Maximum Housing: 60
Cost Per Repair Point: 1,200
Fortification Hit Points: 4,000
Defense Bonus: 60%
Cost: 76,800,000

Castle Level 3 (Level 13)
Level Requirement: 52
Maximum Housing: 65
Cost Per Repair Point: 1,400
Fortification Hit Points: 4,750
Defense Bonus: 65%
Cost: 102,400,000

Castle Level 4 (Level 14)
Level Requirement: 58
Maximum Housing: 70
Cost Per Repair Point: 1,600
Fortification Hit Points: 5,500
Defense Bonus: 70%
Cost: 179,200,000

Castle Level 5 (Level 15)
Level Requirement: 64
Maximum Housing: 75
Cost Per Repair Point: 1,800
Fortification Hit Points: 6,250
Defense Bonus: 75%
Cost: 256,000,000

Kingdom (Level 16)
Level Requirement: 70
Maximum Housing: 80
Cost Per Repair Point: 2,000
Fortification Hit Points: 7,000
Defense Bonus: 80%
Cost: 332,800,000

Kingdom Level 2 (Level 17)
Level Requirement: 75
Maximum Housing: 85
Cost Per Repair Point: 2,500
Fortification Hit Points: 8,000
Defense Bonus: 85%
Cost: 512,000,000

Kingdom Level 3 (Level 18)
Level Requirement: 80
Maximum Housing: 90
Cost Per Repair Point: 3,000
Fortification Hit Points: 9,000
Defense Bonus: 90%
Cost: 768,000,000

Kingdom Level 4 (Level 19)
Level Requirement: 85
Maximum Housing: 95
Cost Per Repair Point: 3,500
Fortification Hit Points: 10,000
Defense Bonus: 95%
Cost: 1,024,000,000

Kingdom Level 5 (Level 20)
Level Requirement: 90
Maximum Housing: 100
Cost Per Repair Point: 5,000
Fortification Hit Points: 20,000
Defense Bonus: 100%
Cost: 2,048,000,000

Empire Level 1 (Level 21)
Level Requirement: 95
Maximum Housing: 105
Cost Per Repair Point: 5,600
Fortification Hit Points: 21,000
Defense Bonus: 105%
Cost: 3,072,000,000

Empire Level 2 (Level 22)
Level Requirement 100
Maximum Housing: 110
Cost Per Repair Point: 6,300
Fortification Hit Points: 22,000
Defense Bonus: 110%
Cost: 4,096,000,000
Empire Level 3 (Level 23)
Level Requirement 105
Maximum Housing: 115
Cost Per Repair Point: 7,100
Fortification Hit Points: 23,000
Defense Bonus: 115%
Cost: 5,120,000,000

Siege - dobývacie stroje

Ladders (Level 1)
Fortification Requirement: N/A
Offense Bonus: 10%
Cost: 0 (You start with it.)

Battering Rams (Level 2)
Fortification Requirement: Outpost Level 2
Offense Bonus: 20%
Cost: 100,000

Small Catapults (Level 3)
Fortification Requirement: Stronghold Level 2
Offense Bonus: 30%
Cost: 200,000 

Trebuchets (Level 4)
Fortification Requirement: Citadel Level 2
Offense Bonus: 40%
Cost: 400,000 

Steeds (Level 5)
Fortification Requirement: Fortress Level 2
Offense Bonus: 50%
Cost: 800,000

Large Catapults (Level 6)
Fortification Requirement: Castle Level 2
Offense Bonus: 60%
Cost: 1,600,000 

War Elephants (Level 7)
Fortification Requirement: Castle Level 4
Offense Bonus: 70%
Cost: 3,200,000

Griffins (Level 8)
Fortification Requirement: Kingdom
Offense Bonus: 80%
Cost: 6,400,000

Rock Giants (Level 9)
Fortification Requirement: Kingdom Level 3
Offense Bonus: 90%
Cost: 12,800,000

Dragons (Level 10)
Fortification Requirement: Kingdom Level 5
Offense Bonus: 100%
Cost: 25,600,000
War Commander (Level 11)
Fortification Requirement: Empire Level 2
Stats
Offense Bonus: 110%
Cost: 51,200,000
Intelligence buildings - špionáž

Communications Center (Level 1)
Fortification Requirement: N/A
Spy Offense: 10
Sentry Defense: 10
Intelligence Bonus: 10%
Cost: 0 (You start with it.)

Camouflage Training (Level 2)
Fortification Requirement: Outpost Level 2
Spy Offense: 20
Sentry Defense: 20
Intelligence Bonus: 20%
Cost: 2,500,000

Advanced Communications Center (Level 3)
Fortification Requirement Stronghold Level 2
Spy Offense: 40
Sentry Defense: 40
Intelligence Bonus: 30%
Cost: 5,000,000

Sabotage Training (Level 4)
Fortification Requirement: Citadel Level 2
Spy Offense: 80
Sentry Defense: 80
Intelligence Bonus: 40%
Cost: 10,000,000

Stealth Training (Level 5)
Fortification Requirement: Fortress Level 2
Spy Offense: 160
Sentry Defense: 160
Intelligence Bonus: 50%
Cost: 15,000,000

Intelligence Center (Level 6)
Fortification Requirement: Castle Level 2
Spy Offense: 320
Sentry Defense: 320
Intelligence Bonus: 60%
Cost: 25,000,000

Hand To Hand Combat Training (Level 7)
Fortification Requirement: Castle Level 4
Spy Offense: 640
Sentry Defense: 640
Intelligence Bonus: 70%
Cost: 50,000,000

Advanced Intelligence Center (Level 8)
Fortification Requirement: Kingdom
Spy Offense: 1,280
Sentry Defense: 1,280
Intelligence Bonus: 80%
Cost: 100,000,000

Poison Training (Level 9)
Fortification Requirement: Kingdom Level 3
Spy Offense: 2,560
Sentry Defense: 2,560
Intelligence Bonus: 90%
Cost: 200,000,000

Weapons Training (Level 10)
Fortification Requirement: Kingdom Level 5
Stats
Spy Offense: 5,120
Sentry Defense: 5,120
Intelligence Bonus: 100%
Cost: 400,000,000
Intelligence Network (Level 11)
Fortification Requirement: Empire Level 2
Stats
Spy Offense: 7,680
Sentry Defense: 7,680
Max Assassins Per Day: 120
Intelligence Bonus: 110%
Cost: 800,000,000

Mine - Baňa

Nickel Mine (Level 1)
Fortification Requirement: N/A
Gold Per Miner: 45
Deposits Per Day: 3
Cost: 0 (You start with it.)

Coal Mine (Level 2)
Fortification Requirement: Outpost Level 2
Gold Per Miner: 50
Deposits Per Day: 4
Cost: 2,500,000 

Copper Mine (Level 3)
Fortification Requirement: Stronghold Level 2
Gold Per Miner: 55
Deposits Per Day: 5
Cost: 5,000,000

Emerald Mine (Level 4)
Fortification Requirement: Citadel Level 2
Gold Per Miner: 65
Deposits Per Day: 6
Cost: 10,000,000

Silver Mine (Level 5)
Fortification Requirement: Fortress Level 2
Gold Per Miner: 75
Deposits Per Day: 7
Cost: 25,000,000

Gold Mine (Level 6)
Fortification Requirement: Castle Level 2
Gold Per Miner: 85
Deposits Per Day: 8
Cost: 50,000,000

Platinum Mine (Level 7)
Fortification Requirement: Castle Level 4
Gold Per Miner: 100
Deposits Per Day: 9
Cost: 75,000,000

Diamond Mine (level 8)
Fortification Requirement: Kingdom
Gold Per Miner: 115
Deposits Per Day: 10
Cost: 100,000,000

Advanced Gold Mine (Level 9)
Fortification Requirement: Kingdom Level 3
Gold Per Miner: 130
Deposits Per Day: 11
Cost: 150,000,000

Advanced Diamond Mine (Level 10)
Fortification Requirement Kingdom Level 5
Gold Per Miner: 150
Deposits Per Day: 12
Cost: 200,000,000 
Advanced Platinum Mine (Level 11)
Fortification Requirement: Empire Level 2
Stats
Gold Per Miner: 170
Deposits Per Day: 13
Cost: 250,000,000

Mercenary camps - nábor žoldákov

Upgrade to level 1 mercenary camps for 100,000. (10 Units; Village Required)
Upgrade to level 2 mercenary camps for 250,000. (20 Units; Outpost Required)
Upgrade to level 3 mercenary camps for 450,000. (30 Units; Outpost Level 2 Required)
Upgrade to level 4 mercenary camps for 700,000. (40 Units; Stronghold Required)
Upgrade to level 5 mercenary camps for 1,000,000. (50 Units; Stronghold Level 2 Required)
Upgrade to level 6 mercenary camps for 1,350,000. (60 Units; Citadel Required)
Upgrade to level 7 mercenary camps for 1,750,000. (70 units; Citadel Level 2 Required)
Upgrade to level 8 mercenary camps for 2,200,000. (80 Units; Fortress Required)
Upgrade to level 9 mercenary camps for 2,700,000. (90 Units; Fortress Level 2 Required)
Upgrade to level 10 mercenary camps for 3,250,000. (100 Units; Castle Required)
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